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Zmény pravidel — 1. €ervence 2024

Dne 9. kvétna 2024 se rada World Rugby dohodla na zménach pravidel ve tfech oblastech, které
zahrnuji:

o Ofsajd pfed kopajicim hracem

e Eliminace ¢isténi ,Crocodile roll*

e ZruSeni moznosti volby mlyna po nafizeném volném kopu
Nize jsou uvedena pravidla, ktera obsahuji nové znéni.

Zmeény vstupuji v platnost 1. Cervence 2024. Od tohoto data budou obsazeny v elektronickych
pravidlech World Rugby.

Ofsajd pred kopajicim hracem

Zdiivodnéni: Tymy a hraci si uvédomuji, Ze v kopacim souboji se soupefem muze byt kopajici tym —
za predpokladu, ze je vzdalen vice nez 10 m od dopadajiciho mi¢e — vracen do hry akci protihrace,
ktery s mi¢em ub&hne 5 m, mi¢ pfihraje nebo kopne.

Hradi se tak mohou zdrzovat uprostfed a Cekat, az pfekopavana skondéi.

Nové znéni jasné Fika, ze kazdy hrac, ktery je v ofsajdu v oteviené hie, musi podniknout kroky k tomu,
aby se dostal do pozice ve hie (onside), a nesmi z(istat stat na misté. Pravidlo tykajici se toho, ze
protihra¢ ub&hne s mi¢em 5 m a nebo pfihraje mi¢ tak, Ze dostane soupefe do hry (onside), bude
zruseno.

Pravidlo 10 — Postaveni ,,mimo hru“ (ofsajd) a ,,ve hie* v oteviené hre

10.1
V oteviené hre je hrac v ofsajdu, pokud je pfed spoluhraéem, ktery nese mic¢, nebo pred spoluhracem,
ktery naposledy zahral miCem. Hrac v ofsajdu se nesmi zapojit do hry. To zahrnuje:

a. Hrani s mi¢em.

b. Skladani hrace s micem.

c. Branéni soupefi ve hfe podle jeho vile.

d. Vyckavani (loitering) v ofsajdovém postaveni.

10.4
Hrac v ofsajdu mlze byt potrestan, kdyz:

a. Se aktivné nevraci a prekazi ve hie; nebo
b. Pohybuje se smérem k mici; nebo
c. [nezménéno]
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10.7
V jiném pfipadé, nez je popsano v Pravidlu 10.4c, muze byt hrac v ofsajdu uveden do hry, kdyz:

a. Spoluhrac v postaveni ,ve hfe* se posune pred néj a je na hraci plo$e, nebo na ni opét vstoupi.
b. Soupef tohoto hrace:

ii_PHihraje-mi&: nel
i. Kopne mic¢; nebo
i. Umyslné& se dotkne mi&e, aniz by ho chytil.

Nova definice:

Vyc&kavajici hra¢/vyEkavani (Loiter/Loitering): Hracg, ktery se zdrzuje v ofsajdové pozici, vyckava.
Vyc€kavajici hrag, ktery brani soupefi hrat mi¢em podle své vile, se U€astni hry a je potrestan.
Vyc€kavajici hra¢ nesmi tézit z toho, ze je akci tymu soupefe uveden do hry (onside).

Eliminace cisténi ,,Crocodile roll“

Zdivodnéni: Bezpecnost hracu. Ackoli je vyskyt téchto akci nizky, nadale zplUsobuji dlouhodoba
zranéni u mnoha hracud. Ze setkani Shape of Game vyplynula jasna podpora pro odstranéni této
konkrétni akce z pravidel.

Pravidlo 9.20d

Vyménit:

Hra¢ muze odtlacit zvedace (jacklera) ze souboje v rucku, ale nesmi svou vahou padnout na néj nebo
mifit na dolni koncetiny.

za:

Hra¢ mlze odstranit zvedace (jacklera) z oblasti skladky tim, ze ho tladi/zatlaéi dozadu (vCetné
uchopeni za kolena/nohy), ale nesmi ho prevalit, tahat nebo kroutit. Trest: TK

Nové pravidlo 9.20e

Hrac nesmi dopadnout svou vahou na soupefe nebo mifit na jeho dolni koncetiny. Trest: TK
Nova klauzule v pravidle 14.8 (Skladka).
Ostatni hraci musi:

e. Nepfevalovat, netahat ani nekroutit soupere, ktery je zapojen do skladky, na zem

Nova definice:
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Crocodile roll: Zakazana akce, pfi které hra¢ bo¢né pretoci/otoCi nebo stahne soupefe, ktery je na
nohou v oblasti skladky, na zem. Zakrok €asto konc&i na dolnich koncetinach soupere.

Zruseni moznosti volby mlyna po nafizeném volném kopu

Zdavodnéni: Urychleni restarti hry po technickych prestupcich. V sou¢asné dobé mnoho mlynd vede
k dlouhym Useklim nehraného ¢asu s opakovanimi, coz vede k vétSimu poctu VK, TK a poté kopu do
autu. Doporucenim Shape of Game bylo odstranit mlyn z moznosti volby misto VK. Mlyn nadale
zUstava volbou misto TK.

Pravidlo 20: Trestny a volny kop

20.3
Tym, kterému byl pfisouzen trestny nebe-veolny-kep si mize na misto kopu zvolit miyn.

20.4

i. Tym, kterému byl pfisouzen trestny nebe-velny-kep v autovém sefazeni, si mize misto kopu zvolit
autové sefazeni nebo mlyn na stejném misté.

ii. Tym, kterému byl pfisouzen volny kop v autovém sefazeni, si mize misto kopu zvolit autové
sefazeni na stejném misté.

Tabulka volby Mlyna v Pravidle 19.1 (fadek 4) byla také zménéna "Volba mlynu z VAK/TK"
Nasledné zmény: Pravidlo 17: Lapeni

17.6
Pokud hrag, ktery doséhl lapeni, neni schopen provést volny kop do 1 minuty, je-rafizen-mlyn-ve

prospéch-tymu-s-micem muze VK rozehrat jeho spoluhrac.



